“Bizaro blitzkrieg WOW”

(Heroes of Might & Magic 4 map)

(equilibris)

Description:

Carte multi joueurs, « medium » à jouer en avancé 

Les principes de base :
--tirage aléatoire du chemin à parcourir, ainsi que des accès à certaines structure ou à l’ennemi (ouverture jour 22)

--1 château aligné, 2 châteaux aléatoires

--1 prisonnier aligné expert en magie (choix de la magie dans la pandore pour les barbares)
--2 prisonniers lord

--différentes huttes proposant des parchemins aléatoires

Evénements placés :

--cactus « low » : petit boost aléatoire

--cactus « medium » :  boost moyen aléatoire (dont les gants d’écuyer)
--cactus « high » : gros boost aléatoire (laisser une case libre pour accueillir des troupes)
--champignon : + 20 « moove » 1 fois par jour 
Quêtes :

--hutte de départ : choisir une compétence « might » au choix pour 1500 or
--hutte de diplomatie : apprendre GM diplomatie pour 10000 or et ouvrir les enclos de levl 4 alignés à combattre pour être diplomatisés (3 emplacements possibles, prêt du 1er château proche aléatoire, ou prêt d’un des 2 enclos

--2 huttes du monstre marin : répondre « non » pour obtenir un boost aléatoire parmis 27 possibles, dont des créatures, laisser une case libre……)
--2 temples des dragons : combattre beaucoup de levl 4 alignés pour accéder à la caverne des dragons, gain de 18 défense dans un coin et des « chaînes de guerre » dans l’autre coin
--hutte de magie puissante : payer 25000 or pour obtenir un puissant parchemin aléatoire / 8 (annulation de masse, main de mort, nuage de confusion, désintégration, force du dragon, vol de tous les enchantements, toucher vampirique), attention !! le 1er joueur qui paie, supprime la hutte adverse

--différentes huttes d’accès payants à un portail ou à  un raccourcis

--hutte qui libère un champignon de mouvement moyennant finance…..
Map Maker : Laelth, maj: pacobac
Type:
Multi (2 Humains)

Taille:
M
Jeu:    H4wow ou Equilibris 

Langage: Français

Difficulté: A jouer en avancé (aléatoire, garde statiques)
Bon jeu………….
