TOUT LES OPPOSENT
(Heroes of Might & Magic map)

Description:

Voici un zip de 3 versions de la même géographie de carte opposant tour à tour :
--Haven et Necropole dans « à la vie à la mort »

--Academy et Chaos dans « le yin et le yang »

--Preserve et Stronghold dans « la griffe et la dent »

Commentaires et conseils :

--Le but est de proposer une opposition équilibrée du jeu entre 2 alignements 

--Le rush est limité par un gardien puissant qui barre la route adverse 

--Les créatures sont à l’honneur avec beaucoup de recrutement et de ressources disponibles

--La tactique de base est de libérer toutes les demeures externes (level 3 et level 4) et de récupérer des artefacts adaptés à l’adversaire (livres de sorts, bouclier et armures runiques…….) 

--Le nombre de heroes est plutôt limité avec peu de « power up »

Il y a aussi 1 ou 2 heroes puissants à libérer en priorité pour profiter rapidement de leur talents : repérage et tactique (compétence indispensables pour bien avancer)
Particularités :

« A la vie à la mort »

--Chacun démarre avec un château déjà bien développé, 2 heroes (magicien et tacticien) et une petite armée
--De chaque coté, il y a 6 demeures externes de level 3 et 2 de level 4

--Il y a aussi 4 mines d’or

--Il y a des artefacts très puissants bien protégés, indispensables pour passer le gardien

--Il y a un prisonnier de niveau maître en magie, à libérer de chaque côté possédant une encyclopédie et des bottes de voyage
--Enfin il y a une quête à réaliser le plus tard possible pour gagner 2 niveaux de compétence 

«Le Yin et yang »

--Chacun démarre avec 4 demeures externes de niveau 3 et 2 de niveau 4 avec un seul heroe et une petite armée

--Il y a 2 heroes à libérer et il est possible de le faire rapidement : un gardien de niveau 8 expert en magie de nature (quête) et un maître de guilde de niveau 8 (prison)

« la griffe et la dent »

--2 heroes pour démarrer, un magicien et un tacticien, 4 dweling de niveau 3 et 2 de niveau 4

--Une quête assez longue en 2 étapes (maritime puis terrestre) permettant de libérer 7 mantis ou 8 monstres marins
Map Maker:
pacobac
E-mail:  pacobac@archangelcastle.com

Type:
Multi (2 Humains)

Taille:
M (sans sous sol)

Jeu:   HOMM IV Standard, WoW ou Equilibris 

Langage:
Français
Difficulté:
A jouer en expert
Bon jeu………….






