“one hot minute” verWC09

Description:

Carte multi joueurs réaménagée en 2 versions, wow et base

Description rapide :

--carte ou la navigation est stratégique, ou notre 1er heroe se trouve du côté ennemi

--si les chateaux barb et nat sont bridés, les demeures de ces 2 alignements sont tres présentes et utiles pour les heroes isolés 

Quêtes :

--Level 1 Refugee Camp (level 1 aléatoires recrutables)

--Elven Homestead (elfes recrutables chaque semaine)

--Thaumaturge Tavern (parchemin aléatoire)

--Genie Hut (recruter 2 djins tous les 10 jours)

--Old Lich (détruire le ferry pour 4000 or, bloquant un passage vers l'ennemi)

--Sea Monster Cave (recruter 2 monstres marins tous les 10j)

--capturer les gants pour libérer une rôdeuse barbare expert en navigation

--vaincre des level 3 pour libérer une foule de paysans

Particularités: (sur chaque ile)

--2 chateaux alignés, non entièrement constructibles, pas de creatures 4, limité à la magie de niv 2 dans le 1er château, à la magie de niv 4 dans le 2e château, on peut trouver sur la carte un reliquaire de niveau 5, 2 demeures de niv 4 alignés, 1 aléatoire 

--3 châteaux aléatoires, diversement constructibles

Pronostique:

--jeu ou le style opportuniste est à privilégier avec une utilisation maximale des quêtes et demeures externes

--bon jeu........

version originale: Blue Camel 

mise à jour AC et tournoi: pacobac

